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I.INTRODUCERE

Pentru a face fatd evolutiei dinamice a schimbarilor aparute 1n ultimii doi ani scolari, multi
profesori si-au dezvoltat capacitatea de analizd, devenind mai creativi si inventivi astfel Tncat
activitatile educative desfasurate online sad-i capteze pe elevi si sd-i determine si-si insuseasca
continuturile transmise. Activitatea de invatare s-a desfasurat in conditii care ne-au determinat pe
fiecare in parte sa gasim cele mai bune metode pentru a dezvolta la elevi competentele vizate prin
programele scolare. E posibil ca si anul scolar 2021-2022 sa se desfasoare in conditii similare, de
aceea prezentele repere isi propun sa fie un ghid pentru cadrele didactice care predau disciplina
Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor (TIC) la clasa a IX-a a invatamantului liceal tehnologic
special in anul scolar 2021-2022 pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat la finalul
clasei a IX-a, toate competentele specifice din programa scolara sa fie structurate.

Ciclul inferior al liceului tehnologic special presupune parcurgerea in trei ani scolari (IX-XI)
a continuturilor din clasa a IX-a si a X-a invatimant de masa, drept care le revine profesorilor
libertatea si responsabilitatea de a distribui unitatile de continut pe parcursul celor trei ani scolari
astfel incat, pana la sfarsitul ciclului inferior al liceului, elevii sd dobandeasca competentele specifice
cel putin la nivel minimal.

Conform planului cadru?, in clasa a IX-a disciplina TIC are alocate 2 ore pe siptimana.
Trebuie sa tinem cont in elaborarea planificarii calendaristice de masurile de corelare a planurilor de
invatdmant pentru invatdmantul liceal filiera tehnologica cu structura anului scolar.

Evaluarea initiald permite profesorului sa stabileasca care sunt continuturile invatarii, in
termeni de competente si continuturi, necesar a fi remediate. Aceastd etapa va sta la baza planificarii
si proiectarii procesului didactic ulterior.

Fiecare test de evaluare initiala va fi Tnsotit de o matrice de specificatii in functie de care se
va putea face analiza gradului de structurare a fiecarei competente specifice vizate. Dimensiunea
cognitiva a fiecarei competente este definita in sectiunea III a acestui material.

O atentie deosebita trebuie acordata claselor eterogene, unde pot exista diferente majore intre
nivelurile de achizitii ale elevilor. Tn aceste situatii,cadrele didactice vor aborda diferentiat atat
sarcinile de lucru, cét si continuturile cuprinse in programa prin adaptarea acestora la nivelul elevilor.

Contextul actual generat de epidemia de COVID-19 impune abordarea procesului educational
fata-in-fata, online sau hibrid (combinat). Procesul de predare-invatare-evaluare va continua prin
solutii alternative avand la baza noile tehnologii si medii virtuale de Invatare, care reprezinta atat o
nevoie, cat si o oportunitate.

I1. PLANIFICAREA CALENDARISTICA

In vederea realizarii planificarii calendaristice este necesard consultarea documentelor ce tin
de organizarea anului scolar (structurd, numar de ore/saptdmanad, corelarea planurilor de invatamant
cu structura anului scolar), a setului de programe scolare pentru invatamantul gimnazial si sesizarea
elementelor, fie insuficient structurate/neabordate, fie deja predate/invétate, in raport cu programa
clasei a IX-a.

Documentele de analizat sunt urmatoarele:

= programa scolard in vigoare a clasei a IX-a, la disciplina T.I.C., filiera: tehnologica toate
profilurile si specializarile, pentru anul scolar 2021-2022, aprobatd prin OMECI nr.
5099/09.09.2009, Anexa 52 ;

!planul cadru de invatimant pentru invatamantul special, clasele IX-XI, ciclul inferior al liceului, filiera tehnologici aprobat prin
Ordinul 3414/2009
2http://programe.ise.ro



MINISTERUL EDUCATIEI
CENTRUL NATIONAL DE POLITICI SI EVALUARE TN EDUCATIE
INVATAMANT LICEAL TEHNOLOGIC SPECIAL
» setul de programe scolare pentru invitimant special aprobat prin OME 3702/2021 3;
= programa scolard pentru disciplina Informatica si TIC, clasele V-VIII aprobata prin OMEN nr.
3393/28.02.2017, Anexa 2;
= structura anului scolar 2021-2022 aprobata prin ORDIN Nr. 3243/2021 din 5.02.2021,
= madsuri de aplicare si corelare a planurilor de invatdmant pentru invatamantul profesional, liceal-
filiera tehnologica si postliceal cu structura anului scolar 2021-2022 aprobate prin OMEN
3674/2021,
= plan cadru de invatamant pentru invatamantul special, clasele IX-XI, ciclul inferior al liceului,
filiera tehnologica aprobat prin Ordinul 3414/2009.

Realizarea planificarii calendaristice pentru anul scolar 2021-2022 se face plecand de la
estimarea achizitiilor elevilor la sfarsitul clasei a VIII-a. Demersul didactic la disciplina Tehnologia
Informatiei si Comunicatiilor — clasa a IX-a, trebuie sa porneasca de la o analiza temeinica realizata
de catre fiecare cadru didactic in parte, avand in vedere nivelul achizitiilor obtinute in cadrul ciclului
gimnazial la disciplinele T.I.C. si Informatica si TIC. De asemenea se va tine cont de dizabilitatile
elevilor, de nevoile si interesele lor, de caracteristicile clasei de elevi.

Domeniile de continut care se regdsesc in programele scolare sunt:

INFORMATICA SI TIC
Invatamant de masa

Clasa a V-a Clasaa Vl-a
* Norme de ergonomie si de siguranta = Prezentari
* Tipuri de sisteme de calcul si de comunicatii = Animatii grafice si modele 3D
= Elemente de arhitectura a unui sistem de calcul = Algoritmi
* Tipuri de dispozitive: de intrare, de iesire, de = [nternet
intrareiesire, de stocare a datelor Clasa a Vll-a
= Sisteme de operare = Editor de texte
= Internet = Aplicatii de prelucrare audio-video
= Editoare grafice = Aplicatii collaborative
= Algoritmi = Limbaj de programare
Clasa a VIll-a
= Calcul tabular
= Pagini web
= Algoritmi

TEHNOLOGIA INFORMATIILOR ST COMUNICATIILOR
Invatamant special - Dizabilitati intelectuale moderate si usoare

ClasaaV-a = Elemente de arhitecturd a unui sistem de calcul
=  Norme de ergonomie si de siguranta = Tipuri de dispozitive: de intrare, de iesire, de
*  Tipuri de sisteme de calcul si de comunicatii intrareiesire, de stocare a datelor
= Elemente de arhitecturd a unui sistem de = Sisteme de operare
calcul = Internet
»  Tipuri de dispozitive: de intrare, de iesire, de = Editoare grafice
intrareiesire, de stocare a datelor = Algoritmi
=  Sisteme de operare
= Internet Clasa a Vll-a
= Editoare grafice = Prezentari
= Algoritmi = Animatii grafice
= Algoritmi
Clasaa Vl-a = Internet
=  Norme de ergonomie si de siguranta Clasa a Vlll-a
= Tipuri de sisteme de calcul i de comunicatii = Editor de texte

= Aplicatii de prelucrare audio-video
= Aplicatii collaborative
TEHNOLOGIA INFORMATIE| SI COMUNICATIILOR
ciclul inferior al liceului — clasa a IX-a
* Elemente de arhitectura a unui sistem de = Modalitati de tiparire a unui document
calcul =  Editor de texte

3https://rocnee.eu/sites/default/files/2021/curriculum/Programe-scolare-invatamant-special_OME_3702_2021.pdf
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»  Tipuri de dispozitive: de intrare, de iesire, de = Internet (arhitecturd, servicii, adresare,
intrareiesire, de stocare a datelor motoare de cautare, e-mail, securitate)
=  Sisteme de operare = Pagini web

= Retea de calculatoare

=  Implicatiilor utilizarii calculatorului, din
punct de vedere al sanatatii

= Aspectelor de baza legale privind utilizarea
soft-ului

Facand o analiza a planurilor cadru si programelor se observa cd majoritatea continuturilor
din programa disciplinei T.1.C. la clasa a 1X-a au fost deja studiate in gimnaziu la invatamantul de
masa. O parte din aceste continuturi au fost studiate si de elevii cu dizabilitati senzoriale auditive la
disciplina Informatica si TIC (in functie de adaptarea facuta de fiecare profesor si aprobata de fiecare
scoald), dar si de elevii cu dizabilitati intelectuale usoare si moderate la disciplina TIC. Asadar nivelul
achizitiilor la elevii claselor a IX-a din invatamantul liceal special in anul scolar 2021-2022 va fi
diferit, in functie de dizabilitatea pe care o au si scoala absolvita.

Este recomandata includerea unei perioade de 2-3 saptamani la inceputul anului scolar pentru
realizarea unei evaludri initiale temeinice si ajustarea planificarii initiale pe baza rezultatelor
evaluarii, organizandu-se activitati remediale daca se impune.

Fiecare profesor are libertatea de a adapta programa in functie de rezultatele evaluarii initiale
asociind elementele programei cu alocarea de timp consideratd optimd, impartind continuturile in
unitati de invatare si stabilind parcurgerea unitatilor de invétare, planificarea urmatoare fiind doar un
exemplu in acest sens.
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EXEMPLU:
PLANIFICARE CALENDARISTICA
AN SCOLAR 2021-2022
Disciplina: TEHNOLOGIA INFORMATIEI SI A COMUNICATIILOR
Clasa a 1X-a invitimant liceal tehnologic special — 2 ore/siptimani
NR TOTAL ALOCAT ORELOR DE STUDIU - 35 SAPTAMANI
NR TOTAL STAGII DE PREGATIRE PRACTICA COMASATA -2 SAPTAMANI
Semestrul I: 14 saptdmani cursuri (13 septembrie 2021 — 22 decembrie 2021)
Semestrul al I1-lea: 23 saptamani cursuri (10 ianuarie 2022 — 1 iulie 2022)
Saptimana ”Scoala Altfel”: 8 aprilie 2022 — 14 aprilie 2022

securizarii computerelor si a retelelor e Virusi informatici §i antivirusi

UAnlta}tea Competente (Elmny ] Nr. ore Siptimina Observatii
de invitare specifice alocate
SEMESTRUL |

Evaluare initiala 1.ldentificarea componentelor Norme de protectia si securitatea muncii
dispozitivelor de calcul Recapitularea notiunilor studiate in clasele V-VIII la Informatica
2. Utilizarea a unor componente siTICsauTIC
software e Sisteme de calcul : tipuri, structura s1
3. Utilizarea in sigurantd a e  Sisteme de operare : interfati, operatii cu directoare si 4 s
Internetului ca sursa de fisiere
documentare, comunicarea e Internet: cautarea informatiilor, posta electronica
4. Editarea/tehnoredactarea de e  Editoare de texte : interfata, operatii pentru gestionarea
documente utilizand aplicatii unui fisier, editare, formatare
specializate Evaluare initiala

Calculatoare si retele e Unitatea centrala

de calculatoare o Dispozitive de intrare 4 $3.54
1.1 Identificarea componentelor hard o Dispozitive de iesire 7
si soft ale unui calculator personal e Memorii

e  Conceptul de sistem de operare
Tipuri de software 1 S5

1.2 Descrierea functionarii unui e Rolul si functiile componentelor unui calculator personal 1 S5
calculator personal
1.3. Definirea conceptului de retea de e Tipuri de retele (LAN, MAN, WAN, Internet)
calculatoare i enumerarea e Partajare resurse, comunicatii in retea 1 S6
avantajelor lucrului in retea
1.4 Argumentarea necesitatii e Drepturi de acces L S6
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1.5. Descrierea implicatiilor utilizarii

Ergonomia postului de lucru
Masuri de sanatate si sigurantd in utilizarea calculatorului

Organizarea aplicatiilor realizate intr-o structura de
directoare proprie

calculatorului, din punct de vedere al o . i S7
SAntatii e Afectiuni provocate de un mediu de lucru inadecvat
e  Legislatia referitoare la drepturile de autor privind produsele
1.6. Descrierea aspectelor de baza software s7
legale privind utilizarea soft-ului e Aspecte economice ale nerespectarii legislatiei (pentru
producitor, pentru utilizator)
11-16 Recapitulare/Evaluare sumativa S8
e Pornirea/oprirea corecta/repornirea calculatorului
Sistemul de operare 2.1 Operarea corecta la nivel e  Vizualizarea informatiilor referitoare la resursele hardware s8
WINDOWS elementar si software ale calculatorului (versiune, sistem de operare,
tipul procesorului, memorie instalata, etc.)
e  Desktop: data si ora, volumul, optiuni desktop de afisare (de
59 .  torfote si i exemplu: optiuni pentru fundal, screen saver, diverse
d. Descriererea interfetei sistemului optiuni de setare) 9
€ operare e Pictograme
e Ferestre: descriere, operatii cu ferestre
2.3. Descrierea organizarii e Disc logic, director, fisier: identificare, proprietati, s9
informatiilor pe suport extern vizualizare continut
e  Operatii cu directoare si figiere: creare, copiere, mutare,
I . . stergere, cdutare, redenumire, realizarea unei copii de
2.4. DObar_]dlre? deprlndgrllor de siguranta pe discheta, pe CD, sau pe un alt suport extern,
lucru cu discuri logice, directoare, A . . : . L S10
fisiere vizualizarea continutului, determinarea dimensiunii
e  Schimbarea discului de lucru curent
e Schimbarea directorului de lucru curent
- .. ¢ Notepad 11
2.5. Utilizarea unor accesorii ale N Paintp 212
sistemului de operare Windows
P e Calculator S13
2.6. Aplicarea modalitatii de tiparire a e  Imprimanta s14
unui fisier e Instalarea Tn sistem a unei imprimante
Evaluare
e  Sugestii: realizarea unei felicitari, realizarea unei diplome,
2.7. Realizarea unor aplicatii practice editarea unui afis sau a unei foi publicitare S14
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SEMESTRUL Il

Reteaua Internet.
Mijloacelor moderne de
comunicare

3.1 Definirea notiunilor legate de

Istoria Internetului

. . . e  Protocolul de transmisie TCP/IP S15
arhitectura”Internetului
e  Browser- protocolul http
o  WWW (World Wide Web)
3.2 Enumerarea serviciilor oferite Tn e E-mail
Internet si descrierea acestora e Chat S16
e FTP
e  Tipuri de comunicatii
e  Modemul
3.3 Enumerarea componentelor *  Calculatorul S16
necesare accesului la Internet * Brovyser S17
e  Provider
e Configurarea sistemului de operare pentru stabilirea
legaturii cu un provider
e Adresarea de Internet — adrese de pagini
3.4 Clasificarea si folosirea modului e  Adrese de e-mail S17
de adresare n Internet e  Browsere (elemente generale de interfata si utilizarea S18
acestora)
3.5. Utilizarea posibilitatilor de e  Motoare de cautare s19
cautare a informatiilor
e Programe de postd: Outlook Express, Netscape Messenger,
Eudora, Pegasus etc.
3.6 Aplicarea modalititilor de e C(itirea, intocmirea, trimiterea, redirectionarea unui mesaj s19
folosire a serviciului de e-mail e Folosirea facilitatii ,,atasare fisiere”
e Folosirea agendei de adrese
e  Administrarea e-mail-urilor (directoare, filtre) 520
e Cautarea adreselor de e-mail
3.7 Descrierea si aplicarea masurilor *  Apararea impotriva virusilor $21
de securitate n utilizarea Internetului e Firewall
3.8 Utilizarea corectd a regulilor de *  Adresarea pOhtl.C oasa. . s .
comportare in reteaua Internet e Respectarea legislatiei privind folosirea facilitatilor oferite S21
de Internet
Recapitulare/Evaluare
29 el o el pmsies e  cautarea si extragerea unor informatii pentru una dintre S22

disciplinele studiate folosind motoarele de cautare; utilizarea
acestora Tntr-un referat
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Procesorul de texte
Microsoft Word.
Operatii de baza

2.8. Cunoasterea tastaturii ca
dispozitiv de introducere a datelor si
in special de editare. Functiile mouse-
ului

Descrierea diverselor tipuri de tastaturi

Functiile tastelor

Taste speciale Windows. Deplasarea cursorului si click-uri
obtinute cu tastatura

S22

2.9. Enumerarea i aplicarea
operatiilor de baza necesare
prelucrarii unui text

Lansarea unei aplicatii de procesare de text
Deschiderea unui document existent —modificarea si
salvarea lui

Crearea unui document nou

Tnchiderea unui document

Utilizarea ,,Ajutor”-ului

Inchiderea aplicatiei de procesare de text

S23

2.10. Utilizarea operatiilor de baza in
procesarea textului

Initializarea paginii de lucru

Introducerea informatiilor in text, functia ,,Anulare”
Selectarea informatiilor — caracter, cuvant, paragraf,
intregul document

Copierea, mutarea, stergerea — folosirea comenzilor
,»Copiere”, ,,Lipire”, ,,Decupare”

Cautarea si inlocuirea — utilizarea comenzilor ,,Gasire” si
,inlocuire”

S23

S24

2.11. Aplicarea diferitelor modalitati
de formatare a textului

Schimbarea dimensiunii si tipului caracterelor

Folosirea stilului: bold (caractere aldine), italice (caractere
cursive) si subliniere.

Marcare vizuala (neprintabil) paragraf, text

Utilizarea culorilor in text

Alinierea textului Tn cadrul documentului

Spatierea randurilor

Copierea formatului unui text selectat

Folosirea si setarea tabulatorilor: aliniere stanga, dreapta,
centru, pe punctul zecimal, pozitionarea tabulatorilor

-

S24

S25
S25
S26

Operatii avansate cu
procesorul de text
Microsoft Word

2.12. Utilizarea avansata a editorului
de texte

Folosirea listelor (numerotare, marcatori)

Utilizarea instrumentelor de pe bara de desenare

Inserarea si formatarea tabelelor intr-un document, operatii
n tabele

Inserarea si formatarea graficelor si imaginilor

Importarea obiectelor, tabelelor, graficelor, fisierelor
Inserarea bordurilor de pagina (culoare, latime, model, etc.)

[EN

-

S26
S27
S27

S29
S29
S30

S28
Scoala altfel
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Stiluri si paginare — aplicarea stilurilor existente unui

finala

3.1.-3.9.

. S30
2.13. Formatarea finald a unui documgnt, numgrotarea paglnllor. . o S31
document . Ant_et_§1 subsol, introducerea datei, autorului, numarului
paginii $32
e Nota de subsol sau de sfarsit de text
e  Trecerea in revistd a documentului — examinare inaintea
imprimarii
2.14. Descrierea si aplicarea corecta a e Folosirea optiunilor de baza pentru tiparire -fereastra 533
modului de tiparire a unui document Imprimare
e  Tiparirea documentului utilizdnd una din imprimantele
instalate sau Tntr-un fisier
Evaluare
e intocmirea unei cereri, realizarea unei diplome, realizarea
2.15. Realizarea unor aplicatii unui raport, realizarea CV-ului, intocmirea unui referat la o s34
practice disciplind studiata
e Organizarea aplicatiilor realizate intr-o structura de
directoare proprie
. 1.1.-1.6. e Evaluare sumativa
Recapitularefevaluare | 57" 50 e Portofoliul elevilor 335

S$36-S37
Stagii
pregatire
practica
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I1l. EVALUAREA GRADULUI DE ACHIZITIE A COMPETENTELOR
ANTERIOARE

Realizarea unei evaluari initiale este foarte importanta la inceputul anului scolar, deoarece va
fundamenta procesul care vizeaza structurarea competentelor specifice din anul scolar in curs odata
cu structurarea competentelor nestructurate sau partial structurate din ciclul gimnazial.

Sustinerea evaludrilor initiale si interpretarea rezultatelor acestora vor permite profesorului sa
stabileasca care sunt continuturile Invatarii, in termeni de competente si continuturi, necesar a fi
remediate. Aceasta etapa va sta la baza planificarii si proiectarii procesului didactic ulterior.

Fiecare test de evaluare initiald va fi Insotit de o matrice de specificatii in functie de care se
va putea face analiza gradului de structurare a fiecarei competente specifice vizate. Fiecarei
competente specifice vizate in evaluarea initiala ii vor fi asociate 3 sarcini de evaluare (itemi) care
vor evidentia gradul de structurare al acesteia.

Fiecare item va viza, In afara competentei specifice si a continutului asociat, si o dimensiune
cognitiva definta dupa cum urmeaza:

- Cunoasterea (cunostinte declarative, cunostinte procedurale, cunostinte contextuale) este
evidentiata prin urmdatoarele tipuri de sarcini: reamintirea informatiilor relevante, descrierea/
exprimarea cu propriile cuvinte, exemplificarea, demonstrarea cunostintelor in legatura cu
utilizarea aparatelor, echipamentelor, instrumentelor - Nivelul cognitiv 1 (NC1);

- Aplicarea (abilitatea elevului de a aplica cunostinte si intelegerea conceptuala manifestata in
situatii-problemad) este evidentiata prin urmatoarele tipuri de sarcini: comparare/ diferentiere,
relationarea, utilizarea de modele, interpretarea, explicarea - Nivelul cognitiv 2 (NC2) ;

- Rationamentul (analizarea unor situatii nefamiliare, a unor contexte complexe, formularea
de concluzii si explicatii, luarea deciziilor, transferul de cunostinte 1n situatii noi sau
rezolvarea unor probleme ce presupun identificarea unei strategii de lucru) este evidentiata
prin urmatoarele tipuri de sarcini: analiza, sinteza, formularea de intrebari/ ipoteze/ predictii,
designul investigatiilor, evaluarea, justificarea concluziilor - Nivelul cognitiv 3 (NC3).

In continuare este prezentat un exemplu de test de evaluare initiali la disciplina T.I.C. clasa a
IX-a, invatdmantliceal tehnologic special, pentru determinarea nivelului cunostintelor elevilor,
dobandite in ciclul gimnazial. In conceperea testului initial va trebui si raspundem la urmatoarele
intrebari: “Ce evaluez?” si “Cum evaluez?”.

Raéspunsurile la cele doua intrebari pentru testul initial dat ca exemplu sunt:

1. Ceevaluez?

Competenta 1 - Identificarea componentelor dispozitivelor de calcul

Continuturi (clasa a V-3, clasa a VI-a): Structura generala a unui sistem de calcul; Rolul
componentelor hardware ale unui sistem de calcul; Dispozitive de intrare; Dispozitive de iesire;
Dispozitive de intrare-iesire; Dispozitive de stocare a datelor.

Competenta 2 - Utilizarea a unor componente software

Continuturi (clasa a V-a, clasa a Vl-a): Elemente de interfata ale unui sistem de operare;
Organizarea datelor pe suport extern; Operatii cu fisiere si directoare.

Competenta 3 - Utilizarea in siguranta a Internetului ca sursd de documentare si comunicarea

Continuturi (clasa a V-a, clasa a Vl-a, clasa a VII-a): Serviciul World Wide Web: navigarea
pe Internet; cautarea informatiilor pe Internet utilizand motoare de cautare; Posta electronica (email):
conturi, adresd de posta electronica, structura unui mesaj transmis prin posta electronicd; Dosare cu
mesaje; Operatii specifice cu mesaje electronice.

Competenta 4 - Editarea/tehnoredactarea de documente utilizind aplicatii specializate

Continuturi (clasa a VII-a, clasa a VIlI-a): Interfata unei aplicatii de realizare a documentelor;
Operatii pentru gestionarea unui document; Obiecte intr-un document; Operatii de editare Intr-un
document; Operatii de formatare a unui document.
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2. Cum evaluez?
Matrice de specificatii

Competente
COrespunzatoare |\ o coonitiv1 | Nivel cognitiv2 | Nivel cognitiv 3
nivelului - .
— (conoastere) (aplicare) (rationament)
g NC1 NC2 NC3

Competente
specifice
L Identificarea componentelor Itemi 11.3 Itemi 1.1 ltemi 1.2
dispozitivelor de calcul
2. Utilizarea a unor componente software Itemi 1.3; 11.1.b) Itemi 11.4 Itemi 11.2.b)
3. Utilizarea in siguranti a Internetului ca ltemi 11.1.a) ltemi 11.6 ltemi 11.2.a)
sursd de documentare St comunicarea
4. Editarea/tehnoredactarea de documente Itemi 11.1.c) Itemi 11.5 Itemi 11.2.c)
utiliziand aplicatii specializate

Pentru verificarea nivelului de structurare a competentei 1, de exemplu, testul va contine atat
itemi obiectivi (cu alegere duald, cu alegere multipld, de asociere) cat si itemi semi-obiectivi cu
raspuns scurt, care sa verifice recunoasterea componentelor sistemului de calcul, clasificarea acestora
si modul de utilizare, dar si aplicatii practice. Item NC1 (I.3) testeaza abilitatea elevilor de a efectua
calcule matematice care sunt foarte importante in procesul de intelegere a modului de functionare a
calculatorului, avand in vedere capacitatea memoriei, dar si alti multiplii utilizati in descrierea
caracteristicilor sistemelor de calcul; Item NC2 (I.1) - verifica identificarea si numirea corecta a
componentelor calculatorului; Item NC3 (I.2) — verificd capacitatea elevilor de a integra intr-0
clasificare componentele hardware in functie de utilizarea lor.

Pentru verificarea nivelului de structurare a competentei 2 se propun itemi de diferite tipuri
care sa ofere un feedback privind nivelul de utilizare a unor componente software (sistemul de operare
in cazul nostru). Itemii NC1 (1.3, 11.1.b.) — testeaza abilitatea elevului de a asocia diferite sisteme de
calcul cu componentele software specifice si de a identifica modul de utilizare a componentelor
sistemului de operare. Item NC2 (11.4) — verifica capacitatea elevului de a aplica notiunile invatate la
nivel de sistem de operare. Item NC3 (11.2.b.) — presupune evaluarea unor situatii si analiza acestor
pentru a putea fi puse In practica.

Pentru verificarea nivelului de structurare a comgpetentei 3 se propun itemi de diferite tipuri
care sd ofere un feedback privind nivelul de recunoastere a modului de adresare in Internet, a adreselor
de e-mail dar si de utilizare a browserelor. Item NC1 (Il.1.a.) - testeaza identificarea definitiei
Internetului. Item NC2 (11.6) - testeaza modul de utilizare a Internetului ca sursa de comunicare; Item
NC3 (11.2.a.) - presupune evaluarea unei situatii in care se evidentiaza analiza si sinteza notiunilor
privind motoarele de cautare.

Pentru verificarea nivelului de structurare a competentei 4. se propun itemi de diferite tipuri
care sa verifice modul de utilizare a editorului de text Microsoft Office. Item NC1 (IL.1.c.) - testeaza
cunoasterea modului de formatare a coracterelor in ceea ce priveste stilul acestora; Item NC2 (IL.6) -
testeaza modul de utilizare a editorului de texte; Item NC3 (I1.2.c.) - presupune analizarea unei situatii
pentru a identifica extensia documentelor realizate cu ajutorulu editorului Microsoft Word.

Evaluarea si notarea se va face folosind baremul realizat in acest sens. Baremul s-a realizat
tinand cont de matricea de specificatii.

Testul contine itemi care pot fi rezolvati si de cétre elevii care au cunostinte minime in ceea
ce priveste tehnologia informatiei. Acesti itemi sunt: 1.1, 1.3, 1.1, 11.2, I1.3.
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EXEMPLU

Test de evaluare initiala

e Pentru rezolvarea corecta a tuturor ceringelor din Partea I si din Partea a II-a se acorda 90 puncte. Din oficiu
se acorda 10 puncte.

e  Timpul efectiv de lucru este de 50 de minute.

PARTEA I (40 de puncte)
1. Denumiti urmatoarele componente ale calculatorului: 16 puncte

2. Alegeti dintre componentele de la exercitiul 1 pe cele care fac parte din categoria: 12 puncte
a) Dispozitive periferice de intrare: .............ooveveiuiiiini i,
b) Dispozitive periferice de 1€SIre: ..........cooviiiririiii i

3. Realizati corespondenta intre sistemele de operare din coloana A si dispozitivele din coloana B.

12 puncte
A B
1 Windows 10
2 Android p——— .
& e
b N
‘k)%‘h"‘%x ol
PARTEA all-a (50 de puncte)
1. Incercuieste varianta corectd de raspuns: 12 puncte

a. Internetul este:
i. un fisier text
ii. o retea globala de calculatoare interconectate
iii. unprogram de navigare pe Internet
b. Ce buton alegeti pentru a inchide ferastra unei aplicatii?

12
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i, =

iii. M=l
€. Pentru a sublinia un text folosim combinatia de taste:
i. Ctrl+B
ii. Ctrl+U

iii. Ctrl+l
2. Stabiliti valoarea de adevar a urmatoarelor enunturi:

a. Google este un motor de cautare.
b. Salvarea unui fisier se face alegind comanda Open (Deschidere). I:l

3. Subliniati rezultatul corect:
a) 2x2x2= 4, 6; 8
b) 10x10x10=

4. Creati pe desktop un folder si denumiti-1 cu “IX_ numele vostru”.

5. Deschideti aplicatia Microsoft Word
a. Editati urmatorul text:

b sectiunea File name(Nume fisier) numele documentului.

6. Trimiteti fisierul realizat la punctul 5 (Salvare document) la adresa de e-mail ...................

12 puncte
c. Fisierele realizate cu ajutorul editorului de texte Word au extensia .docx. |:|
6 puncte
100; 1000; 10000
5 puncte
5 puncte
Salvarea unui document se poate realiza alegand din bara de meniu optiunea
Fsier — Salvare (File — Save) sau combinatia de taste Ctrl+S si trecand in
5 puncte
5 puncte

BAREM DE EVALUARE SI DE NOTARE

e Se puncteaza oricare alte formuliari/ modalitati de rezolvare corecta a cerintelor.

e Nu se acorda punctaje intermediare, altele decit cele precizate explicit prin barem. Nu se acordi fractiuni de

punct.
e Seacorda 10 puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impirtirea punctajului total acordat pentru
test la 10.
PARTEA I (40 puncte)
1. | Pentru rezolvare corecta 16p Se acorda 4 puncte pentru fiecare raspuns
a — monitor, b — HDD, ¢ —tastaturd, d— procesor corect.
2. | Pentru rezolvare corecta 12p Se acorda 4 puncte pentru fiecare raspuns
a —tastaturd, b — monitor, c -HDD corect.
3. | Pentru rezolvare corecta 12p Se acorda 6 puncte pentru fiecare raspuns
1-b,2-a corect.
PARTEA all-a (50 de puncte)
1. | Pentru rezolvare corecta 12p | Se acorda 4 puncte pentru fiecare raspuns corect
a—ii,b—i, c—ii
2. | Pentru rezolvare corecta 12p | Se acorda cate 4 puncte pentru fiecare raspuns
a—-Ab-Fc-A corect.
3. | Pentru rezolvare corectd 6p | Se acorda cate 3 puncte pentru fiecare raspuns
a—_8,b-1000 corect.
4. | Pentru rezolvare corectd 5p | Seacorda:
Creare si denumire folder conform cerintei - 3 puncte pentru creare folder si altd denumire.
- 2 puncte pentru creare folder fara denumire
5. | Pentru rezolvare corecta 10p | a) Pentru fiecare greseald se scade cate 0,2
a) Editare corectd, fara greseli, respectand puncte.
formatarea. — 5puncte b) Pentru salvare cu alt nume se acorda 3
b)Salvare respectand denumirea — 5 puncte puncte.
6. | Pentru rezolvare corectd 5p | Se acorda:
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Trimiterea unui mesaj la adresa indicata care - 3 puncte pentru trimiterea mesajului la

sa cuprinda ca atasament fisierul realizat la adresa indicata cu un alt fisier atasat

punctul 5. - 2 puncte pentru trimiterea mesajului la
adresa indicata fara fisier atasat

IV. RECOMANDARI PENTRU CONSTRUIREA NOILOR ACHIZITII

Pentru identificarea nivelului de achizitie existent si pentru structurarea componentelor inca
instabile sau insuficient dezvoltate in vederea construirii invatarii este necesara o evaluare initiala
centratd pe competente asa cum am amintit i in sectiunea anterioara. Analiza rezultatelor evaluarilor
initiale va determina nivelul de achizitie al elevilor. Aceste rezultate vor sta la baza proiectarii
demersurilor didactice ulterioare.

Daca in urma analizarii testului initial administrat elevilor, profesorul clasei a constatat ca, nu
toti elevii clasei au rezolvat corect itemul 1, trebuie desfasurata o activitate remediala, in care sa fie
implicati toti elevii clasei sau doar cei care nu au rezolvat corect acest item, decizia apartinand
profesorului. Activitatea poate fi organizata in diferite moduri:

« activitate frontald, la clasa, cu implicarea preponderenta a elevilor care nu au rezolvat corect
itemul/itemii de evaluare;

* activitate online — profesorul realizeaza un test online (utilizand Google Forms, Kahoot,
Socrative, Mentimeter, etc) pe care il propune spre rezolvare tuturor elevilor clasei sau doar elevilor
care nu au rezolvat corect exercitiul.

Tinand cont de faptul ca in clasa a IX-a a invatamantului liceal tehnologic special se studiaza
notiuni de bazd ale tehnologiei informatiei’, adicd se reiau notiunile studiate pe parcursul
invitimantului gimnazial,® pot fi considerate activititi remediale si activititile de invitare care
vizeaza competente specifice clasei a [X-a si pentru care s-a constatat (in urma analizei rezultatelor
evaludrii initiale) ca este necesara interventia. Aceste activitati de invatare pot fi inserate/integrate pe
parcurs, in anul scolar 2021-2022.

Activitatile de invatare vor fi orientate pe rezolvarea unor sarcini de lucru, utilizandu-se
preponderent metoda formarii deprinderilor prin rezolvarea unei game cat mai variate de aplicatii
practice si punandu-se accent pe realizarea cu exactitate si la timp a cerintelor sarcinilor de lucru.
Realizarea cerintelor din cadrul activitétilor practice va urmari dezvoltarea abilitatilor de lucru in
echipa.

Specificul disciplinei impune metode didactice interactive, recomandand cu precddere
aplicatiile practice individuale, metoda descoperirii, a demonstratiei, conversatia euristica.

Evaluarea trebuie sa vizeze mai ales interpretarea creativa a informatiilor si capacitatea de a
rezolva o situatie-problema cu ajutorul calculatorului.

Pentru a valorifica utilizarea preponderentd a platformelor de Invatare in ultimii 2 ani si a
aplicatiilor indiferent de modul de organizare a procesului de invatare, se vor utiliza resurse digitale:
platforme de invatare online (Google Classroom, Moodle, Microsoft Teams, Learningapps, etc),
mijloace de comunicare cu elevul (Whatsapp, Facebook, Messenger, email), aplicatii online cu scopul
de invatare (Kahoot, Padlet), aplicatii pentru comunicarea colaborativa online (Meet, Skype, Zoom).

In continuare va prezint cateva resurse ce pot fi utilizate atat in activitatea ,.fatd in fata” cat si
in activitatea ,,la distanta”.

e https://www.manuale.edu.ro

e http://www.informaticainscoli.ro/

e https://digital.educred.ro/resurse-educationale/resurse-isj

4Anul scolar 2020-2021 a fost ultimul an Tn care elevii clasei a 1X-a studiau pentru prima dati notiuni legate de tehnologia
informatiei la disciplina T.I.C.
5A se revedea sectiunea |l.Planificare calendaristici si III.Evaluarea gradului de achizitie a competentelor anterioare
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e https://digitaledu.ro/resurse-educationale-deschise/? sfm_nivel=Clasa%20a%201X-
a& sfm discipline=Tehnologia%?20informatiei%20s1%20a%20comunicatiilor
https://www.youtube.com/watch?v=HEjPop-aK_w - structura unui calculator, video
https://youtu.be/UXVgDc6J g8 - Word - SmartArt
http://86.122.29.153:8080/red/curriculum/informatica-tic
https://scoala6ramnic.webgarden.ro/menu/biblioteca-digital-t-i-c
https://digitaledu.ro/structura-calculatorului-imagine-didactica/

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSTlY OtHfOP5fuNvsFvdeWvRskvOCPddw
fy3v3LImMPDOKmzDw/viewform

. * Romin [ Componentele calculatorului
LearningApps.org @

A-

CcD
Periferic de iesire

Memorie externa

Periferic de
intrare-iesire Memorie interna

RAM Touchscreen Monitor

Periferic de intrare Mouse

Test - Dispozitive periferice

fpiiE— CPU -
Arithmetic/ >
Logic Unit

-(_ Control Unit

Von Neumann Architecture

Adresa de e-mail *

Adresa dvs. de e-mail

Completeaza cu numele tau: *

Réispunsul dvs

1. Care din urmatcarele dispozitive au rolul de a tipari informatiile? *

() Imprimanta
() scanner
() Microfon

() Monitor

Trebuie sa avem in vedere ca invatarea digitald autentica si utilizarea noilor tehnologii va fi o
constanta a procesului didactic, indiferentde modul de organizare a acestuia (fata in fata, la distanta).

In continuare propunem doud exemple de activititi de invitare pentru structurarea
competentelor specifice din programa de clasa a [X-a, dar care pot fi utilizate si ca activitati remediale
pentru elevii care nu au rezolvat corect cerintele din testul de evaluare inifiala (item 1.1, 11.4).
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EXEMPLU:
Activitate de invatare — Identificarea componentelor unitatii centrale

Competente specifice Metode didactice

» Identificarea componentelor hard si soft » Conversatia euristica (folosind LMG

ale unui calculator personal pentru elevii cu dizabilitati auditive),
jocul de rol

Loc de desfasurare

»  Laboratorul de informatica Resurse materiale

» Fisa de documentare, calculator,

Mod de organizare componente hardware, Fisa de lucru,

» Frontal, organizati in grupe de 3-4 elevi Fisa de evaluare, Figa de observare

Desfasurarea activititii:

Activitatea de invatare constd in identificarea componentelor hardware de cdtre elevi. Pentru aceasta mai intai
profesorul distribuie elevilor fisa de documentare si prezinta continutul acesteia explicand notiunile noi. Avind un
calculator la dispozitie le va prezenta apoi elevilor unitatea centrald si componentele acesteia facand legatura cu fisa de
documentare.

Pentru a-si fixa cunostintele elevii vor primi o fisd de lucru pe care o vor rezolva impartiti in grupe de 3-4 elevi.

Tn continuare profesorul le propune elevilor un joc in care fiecare grupd isi amenajeazd un magazin de
componente hardware. Cdte un elev din fiecare grupa va fi ales vanzator, iar ceilalti elevi vor fi clientii. Fiecare grupd
va aranja componentele primite de la profesor in asa fel incdt acestea sa fie vizibile. Cand totul este pregatit clientii pot
solicita vanzdtorului componentele dorite pronuntdnd corect numele lorS. Vanzdtorul verificd dacd are in stoc
componenta cerutd. Dacd o are o va vinde clientului. Dacad vanzatorul nu recunoaste mai mult de douda componente sau
daca nu da toate raspunsurile solicitate in legaturd cu caracteristicile componentei grupa va alege un alt vanzator. Jocul
continua pand cand stocul este epuizat sau la interventia profesorului.

Profesorul va aprecia activitatea fiecarui elev oral sau intr-o fisd de observare a activitatii. Fisa de observare
se poate folosi si pentru autoevaluare/interevaluare.

Fisa de observare

Evaluare

Nr.crt. Sarcina de lucru Autoevaluare - Coleg C_adru_
didactic

1. | Amenajarea magazinului

Intampinarea clientului

3. Identificarea componentelor hardware
folosind denumirea acestora

4. | Solicitarea de componente reale (se vor
depuncta exprimarile gresite)

5. | Descrierea corecta a caracteristicilor
unei componente hardware, cand se
solicitd aceasta

6. | Pastrarea curateniei la locul de munca
7. | Seriozitate 1n realizarea sarcinilor

N

NOTA: Apreciera se va face cu ,,DA” daca cerinta a fost realizata in proportie de 75% si cu ,,NU” daca cerinta nu a fost
realizatd In procentul amintit mai sus.
*Se va trece numele si prenumele elevului.

®Elevii cu dizabilititi de auz vor folosi semnul specific pentru fiecare componenti, dar si dactileme pentru a spune numele
componentelor
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DPI

Fisa de documentare
Unitatea centrala
Calculatorul este un sistem complex format din dispozitive care permit:
1. introducerea datelor;
2. prelucrarea datelor pe baza unui program;
3. extragerea (afisarea) rezultatelor;
4. stocarea (memorarea) informatiilor.
Un calculator personal este alcatuit din:
e hardware — componentele fizice (care se vad)
o software- componentele logice (aplicatii, programe)
Partea hardware cuprinde:
e unitatea centrala
e dispozitive periferice

Arhitectura calculatorului conform modelului Von Neumann este prezentat in figura urmatoare:

UAL = Unitatea Aritmetico-Logica
f uc \ UCC = Unitatea de Comanda si Control
UAL + UCC = UCP (Unitatea Centrala de

uce Prelucrare sau Procesor)
UAL + UCC : Memoria=memoria interna care este de trei
DPE tipuri:

1. RAM (Random Access

Memory)
\_ . 3. CACHE
DPI = Dispozitive Periferice de Intrare

unde: DPE = Dispozitive Periferice de Iesire
Dispozitivul principal al unui calculator este unitatea centrald, ale carei componente se afld intr-0 carcasa

orizontald (desktop) sau verticala (tower).

carcasa orizontald

(desktop)

Carcasa verticala (tower).

Unitatea centrali contine:

= palca de bazi pe care sunt conectate:
< microprocesorul (UCP);
< memoria RAM principala;
« memoria ROM;
«» dispozitive interne suplimentare:

e placa video;

e placa de sunet;

e modem intern;

e extensii de memorie etc.;
porturile ce permit conectarea dispozitivelor periferice;
= dispozitive de memorie externa:

o HDD - hard disc

o FD —floppy

o CD-CD-ROM, etc.
= sursa de alimentare;
= ventilator etc.
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Componenta hardware

Procesorul (UCP)

Memoria RAM

Placa de baza

Placa video

HDD

Ventilator

Y VYV

Y V V

Placa video

/ Unitate optica

(CD ROM/DVD ROM)

Memorie
RAM

Descrierea componentelor unui calculator
Descriere

numit si procesor/microprocesor sau “creierul calculatorului”
are rolul de a prelucra informatiile si de a controla activitatea celorlalte
echipamente.
Componentele UCP :
- UCC — Unitatea de Comanda si Control
o controleaza activitatea tuturor dispozitivelor fizice ale calculatorului
o decodifica si executa instructiuni;
- UAL — Unitatea Aritmetico - Logica
o  executd operatiile elementare aritmetice (+,-,*, /) si logice (AND, OR,
NOT, XOR);
Caracteristici
«» frecventa (ciclul de ceas, tactul) masurata in MHZ, mai nou in GHZ = cate
instructiuni poate sa execute respectivul microprocesor intr-o secunda.
< latimea de banda=numarul de biti procesati intr-o singura instructiune
< setul de instructiuni ce pot fi executate (CISC/RISC)
memorie interna
Caracteristici:
«» Capacitate
« Tip (DDR1, DDR2, DDR3, DDR4, SDRAM )
placa principala a unui calculator
conecteaza componentele calculatorului
Caracteristici:
« Rezolutie (calitatea afisarii)
« Rata de refres (reimprospatare) — este importanta pentru sanatatea
ochilor
Dispozitiv de memorie externa format din discuri magnetice
Contine date (text, imagini, sunet, video) salvate ca fisiere, dar si aplicatii
Caracteristici:
«» Capacitate de stocare (se masoara in MB, GB, TB)
Rata de transfer (se masoara in bps)
% dimensiuni

KD
X4
KD
£ X4
7

18



MINISTERUL EDUCATIEI

CENTRUL NATIONAL DE POLITICI S| EVALUARE TN EDUCATIE
INVATAMANT LICEAL TEHNOLOGIC SPECIAL

Fisa de lucru/autoevaluare
1. Identificati 10 componente hardware in imaginea’ de mai jos si incercuiti-le dupa model.

u

CTICO MO ~NS<IXIXOXr~r
A TV B OO0 AN ISTX

Alegeti variant corecta:

1. Un calculator este compus din:

a) hardware si freeware

b) hardware si software

€) software si malware
2. Componentele UCP sunt:

a) UCC,UuBL
b) UCC, UAL
¢) UCE, UAL

X

A

VY DXNO XD AXMADAROIL XN
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Fisa de evaluare
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3. Peplaca de baza sunt conectate:
a) HDD, procesorul, memoria RAM
b) Sursa de alimentare, memoria ROM,

memoria RAM

—_—

Ss~XxauXxr~@®mo@®m @0 S

-
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¢) Procesorul, memoria ROM, memoria

RAM

4. Frecventa este o caracteristica a:

B

a) procesorului
b) memoriei RAM
€) placii video

—

7

&=

7 Aceastd sarcind de lucru se poate realiza si la calculator/tableta, gasindu-se la adresa https://wordwall.net/play/12622/896/135

a) placa de baza

Asociati denumirile componentelor calculatorului din coloana B cu imaginile corespunzatoare din coloana A:
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b) unitate optica (CD-
ROM/DVD-ROM)

C) procesor

d) sursa de alimentare

e) memorie RAM

BAREM DE EVALUARE SI DE NOTARE

e Se puncteaza oricare alte formuliari/ modalititi de rezolvare corecta a cerintelor.
e Se acordi 1 punct din oficiu.

I. | Pentru rezolvare corecta 2p Se acorda 0,5 puncte pentru
1-b, 2-b, 3-c, 4-a fiecare raspuns corect.
Il. | Pentru rezolvare corecta 1p Se acorda 0,25 puncte pentru
1-b, 2-d, 3-¢, 4-a fiecare raspuns corect.
[11. | Pentru rezolvare corectad 6p Denumire:
Denumire: -3p 1px3=3p
Procesor, memorie RAM, HDD/Hard disk
Caracteristici-3p Caracteristici
o Frecventd, latime de bandd/set de instructiuni
e Capacitate, tip 0,5px6=3p
e Capacitate de stocare, rata de
transfer/dimensiuni
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Activitate de invitare — Operatii cu directoare si fisiere

Competente specifice
» 2.4. Dobandirea deprinderilor de lucru cu
discuri logice, directoare, fisiere
Unitatea de invitare
»  Sistemul de operare WINDOWS
Loc de desfasurare
» laboratorul de informatica

Mod de organizare
» individual

Desfasurarea activititii:

Metode didactice
» conversatia euristica (folosind LMG
pentru elevii cu dizabilitati auditive),
exercitiul
Resurse materiale
» Fisa de documentare, calculator cu
sistem de operare Windows 10, Fisd de
lucru/Fisa de evaluare
Obiective
»  La sfarsitul activitatii elevii vor realiza
operatii cu directoare si fisiere

Activitatea se poate desfasura imediat dupa predarea noilor cunostinte pentru a se familiariza elevii cu aceste
notiuni, ca temd pentru acasd/studiu individual, pentru formarea de deprinderi si priceperi sau pentru a evalua elevii. In

cel din urma caz li se va prezenta elevilor fisa de evaluare.

La inceputul activitatii profesorul imparte elevilor fisele de documentare (sau prezinta cu ajutorul video-
proiectorului fisa) pentru a prezenta operatiile cu directoare §i fisiere sau pentru a le recapitula.

Profesorul va raspunde inrtebarilor venite din partea elevilor daca activitatea se realizeaza pentru fixarea
cunostintelor, formarea de deprinderi si priceperi sau studiu individual.

Daca activitatea se foloseste pentru a evalua cunostintele/competentele elevilor timpul de lucru va fi de 10- 15

minute.

Fisa de documentare
Operatii cu directoare si fisiere

(pe scurt)®

Pentru a gestiona fisierele si directoarele de pe calculator vom lansa in executie aplicatia Windows Explorer. Cel
mai simplu mod de a lansa aceasta aplicatie este combinatia de taste Windows + E.

1. Crearea unui dosar (folder)

e  Clic dreapta in spatiul de lu lucru— New -> Folder
e Din bara de meniuri a ferestrei Windows Explorer alegem New Folder

—— =
@@vl » Computer » Local Disk (D) » CD »
Organize ~ Include in library v Share with v Burn New folder

2. Deschiderea unui dosar (folder)
» Clic dreapta pe folder—Open

3. Crearea unui figier
e New -> tipul fisierului.
Exemplu

~

8Pentru studiu individual sau pentru demonstrarea operatiilor cu fisiere si directoare urmiriti materialul de la adresa

https://youtu.be/6x64MZ9iSd0
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Un fisier se creeaza atunci cand

(folder)/fisier
e Se selecteaza
dosarul/fisierul
—se apasa tasta
Delete (sau clic dreapta Delete)

) 5 ot View >
il salvam i in dam_un nume. Sort by .
4. Redenumirea unui dosar
. . . Group by
(folder)/fisier s
e Clic dreapta pe i
dosar/fisier —Rename Customize this folder...
—Se tasteaza noul =
nume —Se apasa tasta s
Enter Paste shortcut
Share with
5. Copierea unui figier/dosar )
(fo'der) {. SVN Checkout...
e  Se selecteaza fisierul @ TortoiseSVN
(ﬁslerele)/dosa?ul 5 Shared Folder Synchronization
(dosarele) —clic
dreapta—Copy (sau New . | Folder
CTRL+C).—>Se alege Properties & Shortcut
noua locatie—-clic @] Microsoft Access Database
dreapta—Paste (sau G
CTRL+V) g‘ e’
. . W
6. Mutarea unui fisier/dosar ) Microsoft Word Document
(folder) &] Journal Document
° Se selecteazi fisierul ?;l] Microsoft PowerPoint Presentation
(fisierele)/dosarul i Adobe Photoshop Image 13
(dosarele) —clic ] Microsoft Publisher Document
dreapta—Cut (sau B WinRAR archive
CTRL+X)__>86 E_llege &) ATL MFC Trace Tool settings file
goua 10021;1;8;1:‘1(10 || Text Document
reapta— sau
CTRpL+V) @) Microsoft Visio Drawing
7. Stergerea unui dosar @] Microsoft Excel Worksheet
=]

WinRAR ZIP archive
Briefcase g

Obiectele sterse in acest mod pot fi recuperate din RECYCLE BIN (Cosul de reciclare). Pentru a sterge definitiv
anumite obiecte le selectim si folosim combinatia de taste SHIFT+DELETE.

Observatie: Obiectele sterse folosind combinatia de taste SHIFT+DELETE nu pot fi recuperate deoarece acestea nu mai
ajung in RECYCLE BIN.

Fisd de lucru

Deschideti calculatorul, cititi cu atentie sarcinile urmatoare si rezolvati urmarind indicatiile:
1. Creati pe Desktop un folder numit Geometrie.

L. Clic 2. Alegeti 3. Alegeti 4. tastat o

i ; numele 5. apdsati

ot pe opRonea oplunea folderului tasta Enter
Desktop New Folder

(Geometrie)
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2. Creati apoi trei subfoldere ale folderului Geometrie: Patrat, Triunghi si Cerc.

View
Sort by >
Refresh

Paste

Paste shortcut

Undo Rename Ctrl+Z

New >

Folder

=1 Display settings &| Shortcut

& Personalize 2] Microsoft Office Access 2007 Database
[&] Bitmap image

&) Microsoft Office Word Document

&) Microsoft Office PowerPoint Presentation
"2 Adobe Photoshop Image

&l Microsoft Office Publisher Document

B WinRAR archive

[5] Text Document

E5] Microsoft Office Excel Worksheet

B8 WinRAR ZIP archive

1.
Deschideti
folderul
Geometrie

2. Clic
dreapta
inspatiul de
lucru

3. Alegeti
optiunea
New

4. Alegeti

optiunea
Folder

5. tastati
numele
folderului
(Patrat)

earmetrie

6. apasati
tasta Enter

Open

Pin to Quick access

@ Shred File

Hﬂ Scan with Windows Defender...

Give access to

I Zip and Share (WinZip Express)

1 WinZip >
Restore previous versions
Include in library >
Pin to Start

B8 Add to archive...

= | Geometrie - o
B e s view - @
A B A e xower | Y [ B B
J Wi Copy path - G selectnone
Pinto Quick Copy Paste _ ) = Hew Properties
& (6] Posteshoeee 1B Copyto ™ Ehrenome - Hen P e Hmetseieon
Clipboara Organize Hew Open Select
4 [ Geometrie v ® O SearchGeometrie
A Name Date modified Type i
s Quick access
9 Desktop - This folderis empry.
& Downloads * o S
acuments * Sortby S
=] Pictures # Group by >
2001-2022 Refresh
Activitati de invatare e —————
6lc
Paste
materiale
Paste shorteut
@ Onelrive Undo Delete CtrlsZ
8 his PC Give access to >
8 30 Objects New > Folder
B Desktop Properties @ Shortcut
ocument; ] Microsoft Office Access 2007 Database
& Downloads 5] Bitmap image
& Music ] Microsoft Office Word Document
=] Pictures §&) Microsoft Office PowerPoint Presentation
v o<
- Adobe Photoshop Image
Ditems  State: @R Shared 2 =L
] Microsoft Office Publisher Document
[ W nan e

B8 Add to "Geometrie.rar”

= | Geometrie

Home Share Wi

* Ij "(’ cut o Move b
M Copy path
Fin to Quick <o Paste E
ACCESS Ry E Paste shortout Copy o
Cliphoard C
+ » Geometrie »
“ Marre

s Quick access
[ Desktop
4 Downloads

Documents
&= Pictures

% % % %

=N ¢
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La fel se procedeaza pentru a crea celelalte foldere. Rezultatul va fi:

| =+ | Geometrie

»

Share e

06 x BE M

Pinto Quick Copy Paste _ [ Mews Properties
access Iﬂl falder -
Clipboard Qrganize Mew Qpen
T » Geometrie » v | O
~
" Marne
s Quick access
Cerc
[ Desktop »
Patrat
Download; . .
; unioads * Triunghi
Documents »
[&] Pictures b

3. 1nfolderul Patrat creati subfolderele Aria si Perimetrul.

Se deschide folderul Patrat si se proce

4. in folderul Triunghi creati fisierul formule.txt.

. 2.
L disEe Deschidem
folderul
. folderul
Geometrie 3 A
Triunghi.

» Geometrie » Triunghi

A

IR - fisiere

El

2018 2017
Oltita

12021

<Rl atestat 201

aShared

2. Clic
dreaptain
spatiul de

Marme

3. Clic
dreapta in

Date rodified

This folder is ernpty,

d Qrganize
» Geometrie » Patrat »
& Marne
1R - fisi .
R - fisiere Aria
Perirmetru
2Me M7
& elsm 6.Scriem
4. alegem . Teft numele 7. Se apasd
spatiul de New Do fisierului tasta Enter
(formule)
- wpen
v 0 2 Search Triunghi

Folder
View % | @ Shortcut
Sort by > £ Microsoft Office Access 2007 Database
Group by > @ Bitmap image
Refresh ] Microsoft Office Word Document
Customize this folder... @ Microsoft Office PowerPoint Presentation
ﬁ Adobe Photoshop Image
Paste
] Microsoft Office Publisher Document
Paste shortcut
B8 WinRAR archive
Undo Rename Ctrl+Z
D Text Document
Give accessto > i%l] Microsoft Office Excel Worksheet
New 5 | B WinRARZIP archive
= I

o x
~ @
e

Select

A2 Search Geometrie

Date rri
19.08.2()

19.08.20)
19,0820

deazi la fel ca la cerintele anterioare. Rezultatul va fi:

» Georetrie

IR - fisiere

» Triunghi

Mame

D formule
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5.  Mutati fisierul formule.txt in folderul Perimetrul din folderul Patrat.
Selectam fisierul formule .txt si apasam CTRL+X (sau click-dreapta siCUT). Apasam butonul UP din Bara
de Instrumente pentru a ajunge din nou in folderul Geometrie. Dam dublu-click pe folderul Patrat, apoi dublu-
click pe folderul Perimetrul si apasam CTRL+V(sau click dreapta si PASTE).

B g = DS -
Paste A [E Copyta - Gl_"'e"
Print
ora Edit
» Geometrie » Triunghi | &) Share with Skype
A Name ® ShredFile
- fisiere ﬂ gl Ea Scan with Windows Defender...
& Share
Open with
ne_zm7z Give access to
Itita 8 Add to archive...
721 m Add to "formule.rar” )
gtestat 207 B8 Compress and email... oard Organize
B8 Compress to "formule.rar” and <« P3trat > Perimetru
v £ -1 Zip and Share (WinZip Express)
ected Obytes  State: 3R 5h 21 WinZip LS Mame
Restore previous versions
Send to s |_1 formule st

— ot )
Coowv = .
6. Copiati folderele Aria si Perimetrul din folderul Patrat in folderul Triunghi.

Apdsam butonul UP din Bara de Instrumente pentru a ajunge inapoi in folderul Patrat. Selectam cele doua
foldere si apasam CTRL+C(sau click-dreapta si COPY). Apasam butonul UP din Bara de Instrumente pentru a
ajunge inapoi in folderul Geometrie. Dam dublu-click pe folderul Triunghi si apasam CTRL+V (sau click dreapta si
PASTE).

vat B8 Compressan
B8 Compressto
Share e _—
N g Send to
D ® 4 Move to
oo Cut (Ll |
‘aste E I-Elcl:lr_'lytl:l CDF]F d Organize
o Paste . . .
» Geornetrie * Triunghi
» Geometrie » Patrat Create shortc
Delete ~ Marre
~
Mame Rename Aria
a2 Properties Perirnetru
P & Fitrreepp——

i

=
7. Stergeti folderul Cerc astfel incit sa poata fi recuperat din RECYCLE BIN.
Apasam butonul UP din Bara de Instrumente pentru a ajunge Tnapoi in folderul Geometrie. Selectam
folderul Cerc si apasam tasta DELETE (sau click dreapta, DELETE).
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5 | Geometrie m Compress and email...

m Compress to "Cerc.rar”
me Share e

mm
Send to
o oé
u G # Mo Cut

o Paste _ E
Ry [ Ecop

Copy
board Create shortcut
- » Geometrie * Triunghi .
+ 9 ue > Geometrie » Delete
- Ea
| Up to "Geometrie” (Alt + Up Arrow) i Rename
p £ KE]
. Properties
Objects Aria .
Peri Jects T
erirmetry .
sktop Pitrat
ap
curments Triunghi
ments
winlnads = =
"y 99% complete - X
Recycling 1 item from Geometrie
99% complete n x
ge P L1
I —
() More details
* U & . Move to ¥ Delete = - E
e o
Pinto Quick Copy  Paste @G R Mews Praper
access El opvte I fname folder <
Cliptioard Qrganize Meww C
“« v s Geometrie v O 2 Sea
R -
& This pC Marne
0 3D Ohjects Ptrat
I Desktop Triunghi
Documents

8. Creati o scurtatura pe Desktop a folderului Aria din folderul Patrat.
Dam dublu-click pe folderul Patrat, dam click dreapta pe folderul Aria si alegem optiunea Send to -> Desktop
(create shortcut).

= | Patrat B8 Compress and email... %
- Share View m Compress to "Aria.rar" and email o

U 4 Send to >| @ Bluetooth device
o 4 Move t
|

| 0 Cut g Compressed (zipped) folder
topy  Paste [ Copy t T [ Desktop (create shortcut)
5| Documents
ELOEEIT 9 Create shortcut ! -
=) Fax recipient
4 » Geametrie » Patrg Delete L
“l Mail recipient
Rename = . .
A Marne =a Floppy Disk Drive (A:)
Properties o DVD RW Drive (G2)
jects A
: = KINGSTON_32 (I:)
op Perimetru 19.08.2021
_:>

Fisa de evaluare

Deschideti calculatorul, cititi cu atentie sarcinile urmadtoare si aplicati:
1. Creati pe Desktop un folder numit Geometrie.
2. Creati apoi trei subfoldere ale folderului Geometrie: Patrat, Triunghi si Cerc.
3. n folderul Patrat creati subfolderele Aria si Perimetrul.
4. 1In folderul Triunghi creati fisierul formule.txt.
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5. Mutati fisierul formule.txt in folderul Perimetrul din folderul Patrat.
6. Copiati folderele Aria si Perimetrul din folderul Patrat in folderul Triunghi.
7. Stergeti folderul Cerc astfel incat sa poata fi recuperat din RECYCLE BIN.
8. Creati o scurtatura pe Desktop a folderului Aria din folderul Patrat.

BAREM DE EVALUARE SI DE NOTARE
o Se puncteaza rezultatul final (folderele, fisierele realizate).
e Seacordd cdte 1 punct pentru fiecare dintre cerintele 1-7 rezolvate corect, 2 puncte pentru realizarea corectd a
cerintei 8 si I punct din oficiu.

V.ADAPTAREA LA PARTICULARITATILE/CATEGORIILE DE ELEVI
CU DIZABILITATI

Elevii cu dizabilitati necesita anumite metode si procedee didactice specifice pentru a
pentru cei cu dizabilitati auditive, este bine sa se urmareasca permanent respectarea regulilor de
comunicare, de scriere, de estetica, utilizarea formulelor de adresare adecvate si a termenilor de
specialitate.

Specific procesului de invatare din invatamantul special este numarul redus de elevi intr-0
clasa, ceea ce permite sa se lucreze diferentiat cu ei, cu raportare la nevoile si particularitatile
fiecaruia. Acest fapt asigurd un transfer, o Insusire si o fixare reald ale informatiilor si
continuturilor impuse de programa scolara, exprimate in termeni de achizitii finale usor evaluabile
la incheierea fiecarui ciclu de invatamant.

In comparatie cu invatimantul de masa unde profesorul castiga interesul elevilor cu un ton
adecvat, in Invatdmantul special profesorul este obligat sa se afle in campul vizual al tuturor
elevilor pentru ca acestia sa fie permanent antrenati si interesati de procesul de instruire. Mai mult,
in cazul elevilor cu dizabilitati auditive, atunci cand profesorul foloseste limbajul mimico-gestual
trebuie sa faca semnele clar, s nu se miste in timp ce comunica folosind LMG, sa poarte haine
de culoare inchisa pentru a contrasta cu mainile si fata.

In activitatile didactice destinate elevilor cu cerinte educationale speciale trebuie respectate
anumite cerinte: sa se foloseasca un limbaj adecvat, corespunzator nivelului comunicarii verbale,
prezentarea sa fie clard, precisa, concisa, ideile s fie sistematizate, sa se recurgd la procedee si
materiale intuitive, sa se antreneze elevii prin intrebdri de control pentru a verifica nivelul
intelegerii continuturilor de catre acestia si pentru a interveni cu noi explicatii atunci cand se
impune acest lucru. Tn cazul elevilor cu dizabilitati auditive este bine sa folosim comunicarea
totalda (comunicare verbald - orala sau scrisa, limbajul mimico-gestual, comunicare folosind
dactilemele, labiotectura). Profesorii sunt cei mai In masura sd decida forma de comunicare
adoptatd in functie de nivelul dizabilitatii, nivelul inteligentei si particularititile personalitatii
elevului.

Pentru copiii cu diverse dizabilitati continuturile invatarii trebuie sa aiba o utilizare
prietenoasa. Pentru fiecare sarcind de invatare in parte, se cere creatd o varietate de programe
pentru a se evita monotonia si consecintele ei cum ar fi reducerea motivatiei pentru invatare.

Un mare succes in activitatea didacticd au noile tehnologii: platforme educationale,
dinamizarea preddrii cu ajutorul materialelor in format electronic, animatiile, materialele
interactive in predare, studiu individual si extra-curricular, instrumente online si metode de
atragere a elevului. Jocurile didactice, concursurile vehiculate prin intermediul limbajului
mimico-gestual, antreneaza intens elevul deficient de auz in stimularea si exercitarea vorbirii in
directia propusa, fara ca el sa constientizeze acest efort.
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Pentru a evita disfunctiile provocate de eventualele erori ale elevilor pe parcursul instruirii,
este necesar ca profesorul sd urmareasca strict fiecare elev, ceea ce presupune recurgerea la un
sistem ordonat de prezentare, pas cu pas, in ritm impus, a facilitatilor unui program. Dupa aceea,
ritmul de instruire poate diferi in functie de particularitatile fiecarui elev.

Pregétirea in laboratorul de informatica are o specificitate care se bazeaza, in principal, pe
realizarea etapa cu etapa, de catre fiecare elev, a instructiunilor profesorului: nerespectarea acestei
cerinte conduce la "pauze" nedorite pentru a realiza reconstituirea simultaneitatii actiunilor. De
mare ajutor in laboratorul de informatica este videoproiectorul care poate fi utilizat in procesul de
predare-invatare, dar si in procesul de evaluare. Cu ajutorul lui profesorul poate demonstra elevilor
pas cu pas fiecare operatie, dar poate sa prezinte si rezultatele elevilor (desene, schite, proiecte,

Procesul de evaluare va pune accent pe recunoasterea experientelor de invatare si a
competentelor dobandite de citre elevi in contexte nonformale sau informale. Tn intreaga activitate
de invatare si evaluare va fi urmarit, incurajat si valorizat progresul fiecarui elev in parte.

Alaturi de metodele traditionale de evaluare, probele orale, scrise si practice pentru
evaluarea competentelor specifice dobandite de elevi, se recomanda a fi utilizate si metode
complementare/alternative de evaluare, cum ar fi: observarea sistematicd a activitafii si a
comportamentului elevilor, proiectul, portofoliul digital, autoevaluarea precum si activitati
practice, realizarea unor activitati care sa valorifice achizitiile elevilor si sa stimuleze 1n acelasi
timp dezvoltarea de valori si atitudini, analiza produselor activitatii elevilor.
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